Regulamin Konkursu

Board Game Jame 2025

Organizatorem Board Game Jam zwany dalej ,Konkursem?”, jest Zesp6t Szkét Zeglugi Srédladowe;
im. Bohaterow Westerplatte w Kedzierzynie-KozZlu zwany dalej Organizatorem z siedzibag
w Kedzierzynie-Kozlu, 47-200 Kedzierzyn-Kozle, ul. Bohateréw Westerplatte 1. Board Game Jam

jest to konkursem kierowane do mtodych twdércow gier planszowych oraz karcianych.
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Niniejszy regulamin jest usystematyzowaniem zasad na jakich odbywa sie konkurs. Udziat
w konkursie jest réwnoznaczny z bezwarunkowa akceptacja postanowien regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania konkursu oraz zmiany niniejszego
regulaminu. Wszystkie pytania i uwagi nalezy kierowa¢ na adres e-mail

retrogamejamzegluga@gmail.com
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Czas trwania konkursu od 28 lutego 2025 roku od godziny 10:00 do 02 marca 2025 roku do godziny
10:00. Miejsce: Zespdt Szkét Zeglugi Srédladowej im. Bohateréw  Westerplatte
w Kedzierzynie-Kozlu, 47-200 Kedzierzyn-Kozle, ul Bohaterow Westerplatte 1. Uczestnik ma

obowigzek przyby¢ na konkurs punktualnie.

4

W konkursie mogg bra¢ udziat tylko osoby fizyczne zwane dalej Uczestnikami, ktére wysla e-mail

zgtoszeniowy na adres retrogamejamzegluga@gmail.com nie pdzniej niz do dnia 24 lutego 2025
roku do godziny 23:59. Uczestnikami konkursu mogg by¢ uczniowie szkét podstawowych, oraz
srednich petnoletni, ktére ukoriczyty co najmniej 18 rok zycia oraz uczniowie niepetnoletnie

posiadajgce pisemnag zgode rodzica lub opiekuna prawnego uprawniajgcag na udziat w konkursie.
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Zgoda opiekuna dostgpna jest na oficjalnej stornie konkursu pod adresem

https://shorturl.at/QduyS. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do konkursu bez

podania przyczyny.
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Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych oraz publikacje wizerunku
w celach zwigzanych z konkursem. Podczas trwania konkursu organizator bedzie rejestrowat jego
przebieg za pomocg nagran wideo oraz poprzez wykonywanie zdje¢ fotograficznych. Materiaty
fotograficzne oraz wideo zebrane podczas trwania konkursu zostang umieszczone na stronie
wydarzenia na Facebooku oraz w galerii zdjeé na stronie Zespotu Szkét Zeglugi Srodladowej im.

Bohaterow Westerplatte w Kedzierzynie-Kozlu.

Udziat w konkursie jest nieodptatny.
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Game Jam jest konkursem niekomercyjnym. Przyznanie nagrod materialnych zalezy od ich
dostepnosci przez organizatordw. Liczy sie gtdwnie udziat i to co on daje - dobrg zabawe, nowe

doswiadczenia i poznanie innych twércow gier.
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Najlepiej, aby kazdy uczestnik przybyt na miejsce konkursu z wtasnym sprzetem (komputer,
monitor, oprogramowanie, przybory plastyczne). Organizator moze w miare dostepnosci
zapewni¢ sprzet komputerowy oraz oprogramowanie po uprzejmej prosbie uczestnika nie pézniej
niz do dnia 24 marca roku. Organizator zapewnia dostep do Internetu bezprzewodowego oraz
mozliwosci noclegu w sali wyznaczonej do tego celu (kazdy uczestnik zobowigzany jest do
zabrania ze sobg karimaty oraz $piwora). Organizator nie zapewnia przedtuzaczy lub rozgateziaczy
uczestnikowi, ktéry jest zobowigzany do zaopatrzenia sie w takowy sprzet. Organizator nie
zapewhia uczestnikom wyzywienia poza drobnymi przekaskami oraz dostepem do wrzatku.
Organizator zapewnia dostep do prysznicéw poza srodkami higieny, ktére uczestnicy musza

zabrac ze soba.


https://shorturl.at/QduyS
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W konkursie moze wzig¢ udziat 30 uczestnikéw. O dopuszczeniu uczestnikéw do konkursu
decyduje kolejnos¢ zgtoszen na stronie. W razie zgtoszenia sie wiekszej ilosci uczestnikow
organizator podejmuje decyzje o ich dopuszczeniu do konkursu poprzez zmiane limitu
maksymalnej ilosci uczestnikéw. Uczestnicy dopuszczeni do konkursu zostang poinformowani
o tym fakcie wiadomosciag wystang na adres e-mail kontaktowy z ktdorego zostato wystane

zgtoszenie do konkursu.
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Uczestnicy moga zjawi¢ sie na konkursie w grupie jak i w pojedynke. Istnieje tez mozliwosc¢
stworzenia zespotu z innymi uczestnikami konkursu. Zespo6t moze sktadaé sie z maksymalnie

5 uczestnikow.
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Uczestnicy zgadzajg sie na udostepnienie prac na licencji Creative Commons:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl. Jednoczes$nie uczestnicy zatrzymuja
prawa autorskie do stworzonych prac. Organizator zastrzega sobie prawo publikowania
i reprodukowania prac konkursowych oraz publikowania zdje¢ z uczestnikami z czasu trwania

konkursu.
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Uczestnicy biorg udziat w konkursie na wtasng odpowiedzialnos$é¢. Organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za bezpieczehstwo rzeczy nalezacych do uczestnikdw. W przypadku
opuszczenia przez Uczestnika sali, Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy
pozostawione przez niego bez opieki. Wszelkie szkody materialne i cielesne powstate z winy

Uczestnikdw muszg zostac¢ przez nich naprawione lub zrekompensowane finansowo.
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Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnosé materiatow uzytych

w pracach konkursowych ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl
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Organizator posiada ostateczny gtos w sprawach niezdefiniowanych w regulaminie, o ile nie

dotyczy to spraw okreslonych w Kodeksie Cywilnym
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Trescia konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej, planszowej, karcianej lub innej.
Praca musi by¢ interaktywna tzn. posiada¢ sterowanie umozliwiajgce wptyw na przebieg gry (czyli

po prostu granie).
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e Praca konkursowa powinna by¢ samodzielna,

e Nie mozna rozpoczynac¢ tworzenia pracy przed rozpoczeciem konkursu,

e Nie wolno umieszczaé¢ w pracach konkursowych kodu dokonujacego szkdd w systemie
uzytkownika,

e Praca nie moze dokonywaé w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim
jakichkolwiek komponentéw po jej usunieciu

e skorzystanie z gry powinno by¢é bezposrednio mozliwe po wypakowaniu jej ze
spakowanego archiwum lub bezposrednio z katalogu,

e Jedna druzyna moze stworzy¢ tylko jedna prace w danej edycji.
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Whytonienie zwyciezcy odbedzie sie poprzez gtosowanie na najlepszg prace danej edycji konkursu.
Udziat w gtosowaniu moga bra¢ tylko i wytacznie uczestnicy danej edycji konkursu. Nie mozna
gtosowacé na swojg prace. Kazda druzyna ocenia prace innych poprzez rozdanie punktacji od 1 do

5 w kategoriach:

e 7godnos¢ ztematem
e Grywalnosé

e Aspekt wizualny
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Na terenie budynku, w ktérym odbywa sie konkurs obowigzuje catkowity zakaz palenia wyrobow
tytoniowych oraz spozywania alkoholu. Uczestnicy, ktdrzy ztamiag w jakis sposob, ktorykolwiek
z punktow regulaminu zostang zdyskwalifikowani i/lub usunieci z terenu odbywania sie konkursu

przed jego zakonczeniem.
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Organizator zastrzega sobie prawo do usunigcia z terenu odbywania sie konkursu o0s6b bez

podania przyczyny.
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Po zamknieciu szkoty tj. okoto godziny 22 na terenie gdzie bedzie odbywat sie konkurs moga
przebywac tylko uczestnicy konkursu oraz osoby do tego upowaznione. Widzowie muszg opuscié

teren szkoty do godziny jej zamkniecia tj. okoto godziny 22.
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Zabrania sie umieszczania w pracach tematéw niezgodnych z prawem, kontrowersyjnych oraz

innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete, w szczegélnosci:

e pornograficznych,

e  obrzydliwych,

e wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej,
e propagujgcych brutalnosc,

e propagujacych narkotyki.



